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Problemática
� Las primeras iniciativas de creación de OA’s suelen llevar a 

la producción de simple material didáctico digitalizado ya 
que en la elaboración de los mismos se pasa por alto sus 
características principales, como reutilización, 
adaptabilidad, capacidad generativa, etc.

� Los docentes que inician en la elaboración de objetos de 
aprendizaje al no tener una previa planeación a seguir o 
desconocer el proceso de elaboración de un OA, se les 
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aprendizaje al no tener una previa planeación a seguir o 
desconocer el proceso de elaboración de un OA, se les 
presentan los siguientes problemas.
� Producción de OA’s demasiado robustos, debido a que no tiene 

una adecuada granularidad, por lo mismo se dificulta su uso y 
re-uso.

� Producción de OA’s , con una mala etiquetación, por lo cual no 
es fácil, encontrarlos en un respositorio.

� Producción de OA’s , que no cuentan con los elementos básicos 
de un OA.



Problemática

� Además la falta de una metodología, 
en la elaboración de OA’s hace en 
ocasiones que los maestros deserten 
en sus primeros intentos de 
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en sus primeros intentos de 
producción de OA’s, ya se pierden en 
el proceso, resultándoles complejo y 
tedioso.



Metodología propuesta
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[Osorio, B., 2006]



Aspectos de la metodología

� Análisis
� Identificación de requerimientos (Análisis 
del modelo educativo)

� Recopilado de contenidos académicos
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� Recopilado de contenidos académicos
� Competencias



Competencias

Psicomotor
Conocimiento

Comprensión

AplicaciónTaxonomía de 

Bloom para los 

Taxonomía utilizada [Ruiz G., R.E., 2006]
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Cognitivo

Afectivo

Aplicación

Análisis

Síntesis

Evaluación

Bloom para los 

Dominios del 

Aprendizaje



Competencias

� Habilidades de pensamiento
� Habilidades comunicacionales
� Producir textos escritos con redacción 
clara y estructuradaclara y estructurada

� Construir argumentos lógicos para 
exponer ideas

� [González y Chan, 2006]
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Aspectos de la metodología

� Diseño
� Definición metadatos
� Patrones
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Definición metadatos
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Patrones
PlantillasModelo 

conceptual

Modelo 
Se tratan de manera 

análoga

Pueden ser vistos 

como 

Incluye una definición 

Incluye una definición 
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[Ruiz G., R.E., 2006]

Objeto de 

Aprendizaje

Patrones

Objeto 

informativo

Objeto 

generativo

Modelo 

implementado

Puede ser

Puede ser

análoga

Incluye la 

identificación

Competencias

Se basan en 

Idealmente cubre



Patrón para identificar elemento

[Reporte
SEP-UNAM]
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Patrón para identificar elementos

[Reporte
SEP-UNAM]
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[Reporte
SEP-UNAM]



Patrón de diseño

1

1. Imagen principal del sistema como un 
todo, empleando mapas y etiquetas para 
nombrar a cada componente y 
direccionar a su especificación. 

2
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direccionar a su especificación. 

Cada liga lleva a secciones específicas 
de los contenidos, presentados mediante 
ventanas externas.

2. Fundamentos teóricos generales del 
sistema como un todo

2

[Reporte SEP-UNAM]



Patrón de diseño
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[Reporte SEP-UNAM]



Aspectos de la metodología

� Desarrollo
� Herramientas de gestión de objetos de 
aprendizaje
� Repositorio
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Desarrollo
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[Reporte SEP-UNAM]



Desarrollo
� El Repositorio contiene

� 48 objetos de aprendizaje de Morfología
� 29 objetos de aprendizaje en Estructura de 
datos

� 57 objetos de aprendizaje en Ingeniería de 
Software 
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Software 
� 15 objetos de aprendizaje en Interacción 
Humano Computadora

� 5 objetos de aprendizaje en Estadística
� 6 objetos de aprendizaje en Leguajes de 
programación

� 6 objetos de aprendizaje en Tecnologías de 
Información 



Implantación
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[Reporte
SEP-UNAM]



Evaluación
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[Ruiz G., R.E., 2006]



Evaluación
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[Ruiz G., R.E., 2006]
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