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Tecnología  
 Educativa 

Material 
Multimedia 
Educativo 

Multimedia 
Educativo 
a través de 

internet 

Formativos Directivos 

Bases de datos 

Constructores creativos 

Programas herramientas 

Simuladores en línea 

Videojuegos en línea 

Colaboración en línea 

FUNCIONES DEL 
MATERIAL MULTIMEDIA 

EDUCATIVO: 

•Informar 
•Entretener 
•Instruir 
•Motivar 
•Explorar 
•Evaluar 
•Ambientar el 
    Aprendizaje 
•Comunicar 
•Lúdico 
•Orientar 
•Organizar 
•Innovar 
•Metalingüistica 

Marqués G. P. (1999). Multimedia Educativo: clasificación, funciones, ventajas e inconvenientes.  
Departamento de Pedagogía Aplicada, Facultad de Educación, UAB 
http://dewey.uab.es/pmarques/funcion.htm  

http://dewey.uab.es/pmarques/funcion.htm
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• Elementos de Multimedia: 

 
● texto  

● audio 

● imágenes  

● animación 

● video 

● interactividad 



 
WebConference 

Interactivo 
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BROADCAST 

PODCAST 

WEBCAST 

AUDIO / VIDEO STREAMING 

......... 

Sistemas de Multimedia a través de internet: 
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● Wiki 

● Blogs 

● YouTube 

● iTunes 

● SlideShare 

●  Odeo 

●  WebEx Conferencias Web 

Aplicaciones multimedia más populares a través de internet ...... 

..... entre otras..... 



• FLV Flash Video & Open Source 
 
 
 
 
 
 
 
 
Open Source Flash: http://osflash.org/  

Continuamos 
basándonos en 

el uso de  
SOFTWARE LIBRE: 

http://osflash.org/
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DIMDIM 

Red 5 
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Seis características a considerar para la educación en línea:  
 a) transmisión y acceso, 
 b) control (locus internos y externos), 
 c) interacción, 
 d) características simbólicas del medio,  
 e) la presencia social creada a través del medio y 
 f) la interfaz entre el usuario y la máquina. 

   Modelos que sustentan el desarrollo e incorporación de elementos 
de apoyo al aprendizaje para el Sistema Educativo NTIC 

Modelo de Educación en Línea de McIsaac y Gunawardena (1996)1: 

Modelo Concord (aprendizaje real en aulas virtuales, 2000)2: 
Modelo de conferencia en línea: 
a) utilización de videos 
b) materiales multimedia  
c) contacto personal a traves de internet 
d) discusiones grupales a traves de internet 
e) aprovechamiento del recurso humano principal: profesores calificados 
f) generación de comunidades de aprendizaje 
g) democratización del aprendizaje 
 

1 McISAAC, M.S. y Gunawardena, C.N. Distance Education. In: Jonassen, D.H. (ed) Handbook of 
research for educational communications and technology: a proyect of the Association for 

Educational Communications and Technology, New York, N.Y: Simon & Schuster Macmillan, 
1996. 2 The Concord Consortum e-Learning Group. EL modelo de Concord para Aprendzaje a Distancia. 

Aprendizaje real en aulas virtuales. http://www.metacursos.com  

http://www.metacursos.com/


 

• Conferencias Web (Servidor DimDim) 

http://conferencias.ntic.uson.mx/  

 

Presentamos entonces: 

http://conferencias.ntic.uson.mx/
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Convergencia de medios 
sobre internet: 



• Motor de DimDim: Red5, Open Source Flash Server 
http://osflash.org/red5 

 Red5 desarrollado en Java permite: 

– Streaming Audio/Video (FLV y MP3) 

– Grabar Streams del cliente (FLV ) 

– Compartir objetos 

– Publicar Stream en vivo (Webcast/Podcast) 

 

http://osflash.org/red5
http://osflash.org/red5


• DimDim (http://www.dimdim.com/)  permite: 

– Sesión en tiempo real 

– Streaming Audio/Video (profesor y estudiantes)  

– Compartir objetos: presentaciones, videos, 
documentos, escritorio con aplicaciones en ejecución 

– Chat en vivo 

– Realizar encuestas 

– Dibujar en la pizarra del escritorio 

– Grabar y archivar la sesión. 

 

dimdim 

http://www.dimdim.com/


Hacia donde vamos? 

Repositorio de Medios 
Digitales de la  

Universidad de Sonora  

......... 
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Por su atención.....Muchas Gracias! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PREGUNTAS? COMENTARIOS? 
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Adolfo Castillo Navarro 
Edgar González Bello    
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mailto:ntic@fisica.uson.mx

