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Sistema Interactivo

Un sistema interactivo multimedia esta disenado
para que las acividades de los usuarios se
efectuen de una manera agradable y precisa

[ Preece’94]

# Disenar y desarollar sistemas utiles, utilisables y
fiables
# Estudio de la concepcion de sistemas interactivos

m Permite a los usuarios de efectuar sus actividades de
manera productiva y segura.

Lq cu'dh [Mufioz et. al, HC en México, 2015]
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El formalismo de Objetos
Cooperativos Interactivos (OCI)

Métodos
Interfaz{ =t
B de Jerarquia
objetos Espacio del estado
Comportamiento Restrinciones
(Redes de Petri

Concurencia interna
de alto nivel)

[Muioz et. al, HC en México, 2015]




JPor que los Objetos ?

# Estructuracion de sistema en una manera muy
eficiente

# Facile de manejar

- para probar, para adaptar, para reusar
=> components debilmente acoplados y altamente coherentes

Facil de comprender

- datos y acciones conjuntas, informacion oculta
=> cercano a los objetos del mundo real

Sin embargo,

- Estructura de control del sistema distribuida entre los objetos
- Gestion de objetos concurrentes por division de objetos pequefios

Lq ooooo cudi, : [Mufioz et. al, HC en México, 2015] .
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JPor quée las redes de Petri ?

# Permiten modelisar

- Estructura de control
~ concurrencia (paralelismo y sincronisacion)

~ Modelisacion del tiempo (tiempo sobre las plazas, transiciones y arcos)

# Representacion grafica matematicamente

# Mecanismos de estructuracion

- Refinemiento jerarquico (macro y fusion)
— Mecanismos de composicion (protocol cliente-servidor, comunicacion)

# Sin embargo falta de:

~ Estructuracion metodologica
— @Gestion de la estructure de datos

un.ueas%:a] ooooo Cm\ [Muiioz et. al, HC en México, 2015]




El formalismo de OCI, (en
breve....)
Sistema = Objetos + comunicacion

Objetos = Comportamiento + Presentacion +
Servicios + Estado

m Comportamiento
m Redes de Petr1 de Alto Nivel (RAPAN)

m Disp funciodn: servicios {transiciones de RAPAN}
m Presentacion
m Conjunto de widgets: Widget x Evt
m Activacion: Act: (Widget x Evt) — Serv

m Retroalimentacion:  Rend : PUT — PWidger)
A - : - n
nnnnnnnnnnnnnnnnnn Cm\ [Mufioz et. al, HC en México, 2015]




Gestor de resgistros de Autos

£ Catalogo de Autos
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Componentes de la Presentacion

Radio Boton
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Interactor Rep. gréfica Eventos Servicios
/E\;g:gg;r Agregar | Click Agregar
Botdn 2 Dzl Click Deshacer
Botdn 3 Eliminar Click Eliminar
Botn 4 Cambiar Clek Cartir
Cujadro de Lista Click Seleccionar
Cuadro de edicion 1 | Marca: Neon AnyKey Editar
Cuadro de edicion 2 Cotoo: 634192 AnyKey Editar
it Click Editar
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Clase Orientada a Objetos

Class Gestin Registros de Autos

Servicios: //Definicion de servicios
Editar //operacion editar en cualgquier de los atributos del vehiculo seleccionado.
Remplazar //Reemplazar el vehiculo actual que se estad editando.
Agregar //Agreqar el vehiculo que se estd editando y seleccionarlo.
Eliminar  //Eliminar el vehiculo editando.
Restablecer //Cancelar las modificaciones realizadas y restaurar los valores iniciales.
Seleccionar //Seleccionar el vehiculo en la lista y mostrar el valor de sus atributos.
Salir //Salir de la aplicacitn(esquina superior derecha de la ventana).

Plazas : // Definicion de plazas

Editando <o,d :Chuto>

Selectionando, Lista, Défault <o: CAuto>

//Red de Petri ampliada

[Muiioz et. al, HC en México, 2015]
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Modelo de Dialogo
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Una autoevaluacion sobre el ICO

1. ¢Como se hace presente el dialogo en un sistema
interactivo?

2. (Por que las tecnicas de especificacion son de
interes para el diseno de sistemas interactivos?

3. Mencione los componentes arquitecturales
principales de un sistema interactivo.

4. ¢;Cuales son las ventajas que aporta el formalismo
de objetos colaborativos interactivos para el
diseno de sistemas interactivos?

L C mq @ [HC en México, Mufioz et al 2015]
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