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'ﬁ’ Diplomado de Objetos de Aprendizaje
a




# Dipi dode Objet dizaj
% 7¢ Diplomado de Objetos de Aprendizaje

El participante del taller lograra:

ldentificar la importancia de los aspectos pedagogicos en
el desarrollo de objetos de aprendizaje.

Apreciar los usos del diseno educativo por objetos de
aprendizaje para diversos propositos de Innovacion
educativa de acuerdo a sus contextos institucionales.

Reconocer los diversos niveles de estrategia para el
desarrollo de objetos de aprendizaje.

Aplicar los procedimientos basicos para la delimitacion
de contenidos y, el uso de patrones de diseno de objetos y
sistemas de objetos de aprendizaje.
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La estrategia metodologica para trabajar el modulo |l sera
la del aprendizaje individual y colaborativo, donde el
participante realizara y trabajara en actividades personales
de lecturas e interaccion con recursos, y con su equipo
trabajara cooperativamente para discutir, analizar,
desarrollar y disefiar un guidn para la produccion de un
objeto de aprendizaje.
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Reflexion inicial y final: para meditar acerca del
conocimiento inicial con el que cuenta y el conocimiento
adquirido al final del médulo.

Lecturas: busquedas y analisis de informacion para la
participacion en foros de discusion.

Analisis: de los elementos pedagogicos y tecnoldgicos a
considerar en el disefio y produccion de un Objeto de
Aprendizaje.

Intercambio de informacion: a través de los foros de
discusioén y videoenlace.

Realizacion del Guion didactico: de un objeto de
aprendizaje en equipo multidisciplinario.
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Estructura metodologica
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A) Apropiacion Pedagogica
de Objetos de Aprendizaje
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Papel de los medios en el aprendizaje e
implementacion de Objetos de Aprendizaje.

Posibles aplicaciones de los Objetos de
Aprendizaje en el campo educativo.

Recomendaciones para contextualizar los
Objetos de Aprendizaje en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.
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B) Diseno Instruccional para

Objetos de Aprendizaje
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B) Diseno Instruccional para Objetos de Aprendizaje:

a) Condiciones del contexto educativo (analisis de
necesidades) para OA.

b) Metodos de diseno instruccional
(procedimientos) para OA.

c) Guidn didactico (productos) para OA.




Contenidos del Mddulo

C) Patrones de Diseno

Educativo por Objetos de
Aprendizaje
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Produccion “industrial” de objetos.
Produccion como recursos educativos.
Produccion como estrategias de ensenanza.

Produccion como objetos fronterizos
(generacidn de recursos e investigacion).




Productos Esperados
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Productos Esperados:

1.  Mapa de sistema de objetos de aprendizaje como plan de
produccion para un equipo institucional.

2. Delimitacion de contenidos de un objeto de aprendizaje.

3.  Seleccion de posibles patrones de diseiio para tratamiento de
objetos en una materia o conjunto de las mismas.

4. Guion didactico de un Objeto de Aprendizaje.
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Ejemplo de Guion Didactico

Guion de Objetos de Aprendizaje
Nombrs detl
] Autores:

objeto:
Componente Actividad Representacion Multimedia
s = % o & . Recursos multimedia
Contenido informativo del Diseno instruccional. = :
. T Materiales
objeto. Objetivo declarado, 5 ]
; 3 Descripcion del video o
Tema, competencia, contenido, audio a producir
habilidad, unidad. Metodologiao actividades y 3 K
By (Material que entregaria el
evaluacion. ; ol
experto informatico)
¢,Qué se va a aprender? ¢, Como se va a aprender? iConquésevaa
aprender?

P A=t




Conclusion
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El propdsito de este modulo 2 del diplomado es dar las
bases teoricas y practicas del disefio educativo en la
creacion y produccion de objetos de aprendizaje para
ambientes escolares diversos y que respondan a las
necesidades variadas de los participantes del diplomado.

El principal objetivo a lograr es que los participantes
sean capaces de producir un guion didactico que refleje
tanto una postura tedrica (con la cual fundamentara la
propuesta de produccidon de los objetos de aprendizaje
seleccionados), como el manejo de los elementos
necesarios del disefio instruccional para la produccion de
dichos objetos.
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Dentro de este mddulo el participante sera capaz de
seleccionar un patron de disefio de acuerdo a los modelos
de produccion existentes sobre objetos de aprendizaje.

Para lo cual se extiende una cordial invitacion a todos los
participantes el diplomado para que realicen las actividades
y tareas del modulo 2, y con ello llegar a los fines de
aprendizaje y productos educativos esperados.
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* Muchas gracias por su atencion.

» Fernando Mortera
(fmortera@itesm.mx)

e Martha Jiménez
(marthajimenezsalas@agmail.com)

Y equipo docente del modulo 2
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