
25, 26 y 27 de mayo

Prototipo de plataforma virtual educativa para la integración

de alumnos y profesores de primaria y secundaria en el

empleo de las tecnologías de la información y comunicación

en el aula.

Instituciones participantes:

Universidad de Colima
Facultad de Pedagogía, Facultad de Telemática, Facultad de

Ciencias de la Educación

Universidad Autónoma de Yucatán 
Facultad de Ciencias de la Educación
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OBJETIVOS

Definición de un modelo pedagógico básico para procesos de

enseñanza y de aprendizaje basados en el desarrollo de competencias

y el empleo de sistemas de educación virtual (e-learning).

Generar una plataforma distribuida sobre Internet 2 para compartir

cursos de formación de profesores de educación básica y media

básica en el empleo de las tecnologías de la información y

comunicación en el aula y la escuela
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Proyecto tecnológico-pedagógico orientado a promover la inclusión de los

estudiantes y profesores de educación media básica y educación básica en

el empleo de las tecnologías de la información y comunicación que aporta

internet dos y los servicios universitarios que apoyan la educación en estos

niveles educativos.

Características del proyecto
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Se han estructurado proyectos educativos tanto gubernamentales

como de empresas privadas que combinan el empleo de la

multimedia, la internet, los procesadores de texto, el empleo del

audio y el vídeo con los contenidos de los programas de

asignatura de la enseñanza regular en los diferentes grados y

ciclos de la escuela primaria; ejemplos de ellos son las

propuestas de Red Escolar, Enciclomedia, Mochila Digital Telmex

y Habilidades Digitales para Todos

Antecedentes
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Sefton-Green, Harvey y Buckingham (1999) y Buckingham (1998) al

considerar las implicaciones educativas de las tecnologías de la

comunicación llegan a la conclusión de que los cambios necesarios para

asegurar un uso efectivo de las tecnologías de la comunicación en el

proceso educativo pasan por un cambio radical de los principios

Antecedentes
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Planes y programas de estudio 2009, escuela primaria

Los planes y programas de estudio de la educación básica en

México consideran la concepción europea de la OCDE y la

EURYDICE como marco referencial para las competencias

enunciadas en cada una de las asignaturas de la escuela primaria

competencias para la vida:

1. Competencias para el aprendizaje permanente

2. Competencias para el manejo de información

3. Competencias para el manejo de situaciones

4. Competencias para la convivencia

5. Competencias para la vida en sociedad
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Competencias para el manejo de información.

Se relacionan con la búsqueda, identificación, evaluación,

selección y sistematización de información; el pensar, reflexionar,

argumentar y expresar juicios críticos; analizar, sintetizar, utilizar y

compartir información; el conocimiento y manejo de distintas

lógicas de construcción del conocimiento en diversas disciplinas y

en los distintos ámbitos culturales.
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Modelo Propuesto para el prototipo de plataforma educativa
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Cursos:

•El proceso de la fotosíntesis

•Antes mi abue decía, ahora la red dice..

•Periodista: ¡en busca de la nota!

•Identidad e identidad sexual
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Guía didáctica
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La plataforma
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