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INntfroduccion

= E|l acceso alainformacion mediante las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC) puede favorecer en los
individuos, la construccion de nuevo conocimiento, pero
también exige adaptarse a estos cambios (Garcia, 2012).

= Tyacky Tobin (1994. p 454) senalan que la escuela tiene
un nucleo estructural constituido por el saldn de clases vy el
plan de estudios, indican que cada elemento de estos
estd abierto al cambio y evolucion, pero que también
estd limitado por el sistema visto como un todo.

= Ruthveny Hennessy, (2002) senalan la importancia de
reflexionar sobre las experiencias de los profesores acerca
del uso en el aula de herramientas y recursos basados en
computadoras.




Pregunta de investigacion

» Estas ideas dieron origen a una investigacion realizada
en el Instituto Politécnico Nacional (IPN, México) y una
pregunta cenfral de la investigacion fue analizar:

» 5Qué elementos se deben tomar en cuenta para el
diseno, desarrollo e implementacion de contenidos
educativos para cursos de matemadticas a distancia®e




Referentes Teoricos

» |[a educacion a distancia es una estrategia educativa
basada en la aplicacion de tecnologia para el
aprendizaje sin limitacion de lugar, fiempo, ocupacion
o0 edad de los estudiantes. Implica nuevos roles para
los alumnos y los profesores, nuevas actitudes y nuevos
enfoques metodologicos (Garcia, 1994).




Referentes Teoricos

= | os contenidos educativos que utilizan recursos
tecnoldgicos, pueden presentar la informacion en una
forma distinta a la tradicional, incluir texto, sonidos e
imdagenes.

= E| diseno de los contenidos no es una tarea sencilla, la
dificultad radica en ofrecer en ellos algun valor
agregado, como puede ser la intferactividad mediante
simulaciones, animaciones o actividades interactivas que
favorezca acercar los contenidos a las experiencias
previas de los estudiantes.

= En un curso a distancia la intfervencion del docente no es
directa como en el salon de clase, incorpora los recursos
tecnologicos que favorezcan la comunicacion entre el
profesor y el estudiante.




Referentes Teoricos

» Enlos cursos a distancia el docente habrd de motivary
potenciar el aprendizaje autdnomo poniendo en juego
suUs competencias docentes para realizar una
planificacion previa, mucho mas cuidada que en los
cursos tradicionales.

= En esta labor intervienen equipos de expertos con distintas
funciones:

A) en los contenidos de la disciplina;

B) en la produccidn de los materiales;
C) para guiar el aprendizaje v,

D) tutores para motivar el aprendizaje y resolver dudas.

= | as funciones del docente dependerdn del tamano de la
institucion y del niumero de alumnos (Garcia 1994).




Métodos y procedimientos

= La metodologia utilizada en la investigacion que aqui se
reporta es de fipo cudlitativo, consistio en analizar el
trabajo realizado por un grupo de tres profesores de una

carrera de ingenieria del IPN, quienes elaboraron
contenidos para un curso a distancia de Calculo
Vectorial.
= El frabajo de los profesores se llevd a cabo en cuatro
etapas:
i) diseno

ii) producciéon de materiales
iii) aplicacion del diseno vy,
iv) evaluacion.

Se ejemplifica el trabajo de los profesores en las dos primeras,
en el tema de funciones vectoriales y ecuaciones
parameétricas de una curva en el plano o en el espacio.




Trabajo académico

Ejemplos,
tareas y
actividad




Conceptos, actividades,
ejemplos y ejercicios adicionales

= En el diseno de los materiales los profesores acordaron
orientar el frabajo de los estudiantes al uso de Ilas
representaciones: verbal, algebraica y grdfica, lo que
de acuerdo con Parnafes y DiSsesa (2004) contribuye
para que los estudiantes tengan acceso a informacion
especifica de cada representacion para favorecer su
reflexion del contenido matemadtico subyacente.

= Se reflexiond en la conveniencia de utilizar software
libre que fuera compatible con la plataforma
MOODLE. Los ejercicios interactivos fueron elaborados
con el software Hot Potatoes que crea paginas HTML
que se pueden visualizar y utilizar desde cualquier
navegador y la simulacion se programo en Flash.
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El balon que cbservaste en la simulacion desocribe una trayectoria que es posible representar mediante una ecuacien. De las siguientes
opciones seleccions |a gue considerss mas adecuada.

(x-hP+(y-k¥P=r*

A2 | =
y=imx+b

. -] 7

y — k= 4p(x - h)?




EJEMPLO 2

Determina una funcién vectorial que represente a la curva £ expresada por

x2 2
Eogp¥og
16 4

SOLUCION

Recordemos la identidad trigonométrica
sec’f—tg?8=1————(1)

La ecuacién que representa a la curva £ puede escribirse como:

(@ #G] i

Comparado (1) v (2) tenemos:

2 2

a2 2 . PN~ g 22

(4) = sec tx v (2) —tg't

tenemos S=sect v %=tgt de donde

x =4sect y=2tgt sonlas ecuaciones paramétricas de £
De esta forma la funcién vectorial es:

7(t) =4secti+2tgt]

Para determinar el dominio, recordemos que:




Conclusiones

= En el diseno de los materiales los profesores::

a) Reflexionaron e investigaron sobre la ensenanza vy los
procesos de construccion del conocimiento del
estudiante

D) Incorporaron nuevos conocimientos y experiencias
que se fraducen en estrategias de ensenanza y de
aprendizaje implicitas en los materiales

c) Compartieron experiencias con otros docentes
integrando una comunidad academica

d) Se actualizaron en el uso de algunos recursos que
brinda las fecnologias de la informacion y la
comunicacion
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