
Como gestionar la Tecnología 
Educativa y NO morir en el 

intento



AGENDA

• Hagamos una mirada retróspectiva.

• ¿Qué es la Tecnología Educativa?

• Módelos, Metodologías e iniciativas.

• ¿Y ahora que hago?



Hablemos de la historia de la 
Tecnología Educativa



Cabero en su libro de Tecnología Educativa la basa en
3 momentos: el primero con la inserción de los
medios, el segundo su concepción desde la
aplicación de los principios conductistas y el tercero
apoyado en la teoría de sistemas y su enfoque
sistémico aplicado a la educación.



Area (2004) nos habla de sus raices en etapas:
• La formación militar de los años 40.
• La fascinación de los medios audiovisuales y la

influencia conductista de los años 50 y 60.
• El enfoque técnico racional para el diseño y

evaluación de la enseñanza de los años 70
• La crisis de la perspectica tecnócratica sobre la

enseñanza y el surgimiento del interés en las
aplicaciones de las tecnologías digitales de los
años 80 y 90.

• Electricismo teórico en influencia de las tesis
posmodernas en el siglo XXI.



Tecnología Educativa, sus definiciones.

La UNESCO (1984) define la Tecnología Educativa
como el “… modo sistemático de concebir, aplicar y
evaluar el conjunto de procesos de enseñanza y
aprendizaje teniendo en cuenta los recursos
técnicos y humanos y las interacciones entre ellos,
como forma de obtener una más efectiva
educación.

”La Tecnología Educativa se puede considerar una
disciplina integradora, viva polisémica,
contradictoria y significativa de la educación” Julio
Cabero (1999).

https://www.youtube.com/watch?v=NEVcT7UTlS8

https://www.youtube.com/watch%3Fv=NEVcT7UTlS8
https://www.youtube.com/watch%3Fv=NEVcT7UTlS8


La formación del profesorado como
garantia del desarrollo de un proceso
de enseñanza aprendizaje de calidad,
se convierte en una gran necesidad.

Y ante esa deficiencia se recurre a
programas como el Tec de Mty con su
e-semestre y el surgimiento de los
programas académicos de las grandes
empresas tecnológicas.



Modelos, metodologías e iniciativas

Technological pedagogical content knowledge (TPACK) Conocimiento
del contenido pedagógico tecnológico
El marco de conocimiento del contenido pedagógico tecnológico
(TPACK) está aumentando su uso por investigadores de tecnología
educativa de todo el mundo interesados en temas relacionados con la
integración de la tecnología. Mucho de lo bueno se puede encontrar
en el marco TPACK; sin embargo, es necesario realizar un trabajo
teórico considerable para que la investigación de TPACK consolide y
fortalezca constructivamente el campo de la tecnología educativa.
Utiliza los criterios de Whetten (1989) para la construcción de teorías
como una lente para examinar el marco TPACK.
Identifica debilidades específicas, que a su vez sugieren áreas que
necesitan desarrollo teórico. Se hizo un llamado a los investigadores
a aumentar el énfasis en el uso de los resultados de la investigación
para construir constructivamente definiciones y entendimientos
comunes de las construcciones TPACK y los límites entre ellas.



… modelos

Mientras que las teorías y los constructos se
ponen de acuerdo, la tecnología contínua en su
rápido galopar y da lugar a nuevos perfiles y
roles de trabajo que no guardan relación alguna
con los perfiles de egresos de donde se edifican
estas teorías o sea las instituciones de
educación.
Este vacío lo toman las empresas con capital
suficiente para financiar investigaciones que nos
hablan de las habilidades del siglo XXI ante la
gran demanda de formación en las habilidades
tecnológicas.





Iniciativas

Cisco Networking Academy

Oracle Academy  

Red Hat Academy 

Google for Education

https://www.netacad.com/es/courses/all-courses
https://academy.oracle.com/en/oa-web-overview.html
https://teachercenter.withgoogle.com/


Office 365 for education

https://www.office.com/%3Fauth=2






Big Data University

https://cognitiveclass.ai/courses




AWS Educate y Investigación

https://aws.amazon.com/es/education/awseducate/14-and-older/




¿Entonces como hago la gestión y 
su implementación?

En alianza con empresas nacionales
trabajamos con un modelo para implementar
las tecnologías emergentes con sus
especialistas mediante un Diplomado que era
opcional para los estudiantes sin costo alguno
pero con un compromiso de su parte para
tomarlo y posteriormente hacer estancias,
prácticas profesionales, interns en las
empresas.



Necesidades Actuales de la 
Industria
- Base de datos : SQL Server
- C#, asp.net
- Microsoft Azure
- iQuery
- MVC, Knockout, Boostrap
- Xamarin
- Strongloop
- Titanium
- Mean
- Android
- iOS
- Java Back End
- Developers
- Testers
- Inglés B1, B2





Implementación de metodologías
disruptivas como: Hackatones,
Tutorías, Design Thinking y
Bootcamps para estudiantes y
profesores



Participación y apoyo a las 
comunidades 



Programas STEAM en Preparatorias



STEAM en niñas de 6 a 12 años con profesores 
como tutores



Gamificación para aprender a 
programar  “Hora de código”
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