
Liderazgo en el desarrollo 
de juegos en México

La industria del juego genera más dinero que la industria de la música y el cine 
juntas, y México actualmente está creciendo en ésta industria pero faltan líderes 
que lleven a buen fin los proyectos. 



Breve panorama de la industria del juego.

● Tipos de juegos
● En donde se juega 
● Cuántos juegos se producen diariamente
● Cuánto cuestan los juegos A, AA y AAA



Tipos de juegos

● Consola
● PC
● Movil
● Arcades
● VR
● Tablero
● Patio



En donde se juega.

https://www.statista.com/statistics/278181/video-games-revenue-worldwide-from-2012-to-2015-by-source/



Cuántos juegos se producen diariamente

MONTH GAMES 
THIS 
MONTH

AVERAGE 
USERSCORE 
(METASCORE)

MEDIAN 
PLAYTIME

TOTAL COPIES 
OWNED

AVERAGE 
COPIES 
OWNED

MEDIAN 
COPIES 
OWNED

AVERAGE 
PRICE

MEDIAN 
PRICE

All 2017 7584 77.63% 
(72.34%)

03:43 349,000,000 52,000 5,000 $9.17 $4.99

http://steamspy.com/year/

http://www.pocketgamer.biz/metrics/app-store/submissions/

STEAM = 20.7 

iOS = 114

Android = 57 aplicaciones por día https://www.statista.com/statistics/276703/android-a
pp-releases-worldwide/

http://steamspy.com/year/2017


Cuánto cuestan los juegos

●
●
●
●
●
●
●

http://vgsales.wikia.com/wiki/Video_game_costs

http://vgsales.wikia.com/wiki/Console
http://vgsales.wikia.com/wiki/PC
http://vgsales.wikia.com/wiki/Mac?redlink=1&veaction=edit&flow=create-page-article-redlink
http://vgsales.wikia.com/wiki/MMO?redlink=1&action=edit&flow=create-page-article-redlink
http://vgsales.wikia.com/wiki/Online_game?redlink=1&action=edit&flow=create-page-article-redlink
http://vgsales.wikia.com/wiki/Mobile?redlink=1&action=edit&flow=create-page-article-redlink
http://vgsales.wikia.com/wiki/Social_network_game?redlink=1&action=edit&flow=create-page-article-redlink
http://vgsales.wikia.com/wiki/Kiosk?redlink=1&action=edit&flow=create-page-article-redlink


Micro-equipo de desarrollo

1 Programador = $25,000 al mes*
1 Diseñador = $25,000 al mes
1 Músico = $25,000 al mes

*$105.45 MXN por hora

Tareas: 
Programador:
Mecánicas, GUI, Network, Publicación, Sitio Web

Diseñador:
Personajes, Escenarios, GUI, Animaciónes, Sitio 
Web, Publicidad

Músico:
Efectos de sonido, Música.

Otras tareas repartidas:
Relaciones públicas, Redes sociales, 
Administración, Registros, Control de calidad, 
entre otros.

Costo mensual = $75,000 MXN

Tiempo aproximado mínimo 
para desarrollar un juego
3 meses

Costo total
$225,000 MXN



Breve panorama de la industria del juego nacional.

● Qué juegos se hacen en México
● En donde se estudia para hacer juegos en México
● A quién le ha ido bien
● Qué más se hace (Jams, meetups, torneos, etc)

https://www.theciu.com/publicaciones-2/2017/7/3/
dimensionamiento-del-mercado-de-videojuegos-en-mxico-1q17



Qué juegos se hacen en México

http://mexicogames.org/



En donde se estudia para hacer juegos en México

http://videojuegosmx.com/red-academica/



A quién le ha ido bien



Qué más se hace (Jams, meetups, torneos, etc)

http://www.centroculturadigital.mx/





Tipos de juegos y zonas de oportunidad.

● Juegos moviles
● Juegos para PC
● Juegos de VR, AR y XR
● Juegos de mesa
● Juegos aplicados
● Juegos mixtos



Proceso de desarrollo y roles de la industria.

● Game Model Canvas
● Pipeline de desarrollo de juegos
● Roles de la industria



Game Model Canvas

http://www.gameonlab.es/canvas/

http://vision.centroculturadigital.mx/media/done/manual%20videojuegos_ok_final.pdf



http://vision.centroculturadigital.mx/media/done/manual%20videojuegos_ok_final.pdf



http://vision.centroculturadigital.mx/media/done/manual%20videojuegos_ok_final.pdf



https://homoelectroludens.wordpress.com/2013/04/23/arquetipos-de-la-industria-del-videojuego/



Herramientas, libros, comunidades y apoyo.

Máquinas de juegos:

Unity 3D
Unreal Engine
GameMaker
Godot
Construct 2
RPG Maker
Tyranobuilder
Twine
Scratch
...

Game Design Workshop
Tracy Fullerton

The Ultimate Guide to Video Game 
Writing and Design
Flint Dille

Challenges for Game Designers
Brenda Brathwaite

Rise of the Videogame Zinesters
Anna Anthropy

The Art of Failure
Jesper Juul

...

Comunidades en FB:

KaraOKulta
MNTor Creativo
DUVAL
Unity 3D en Español
Unreal Engine - 4 Español
GameMaker Comunidad Latina
DVS



Los retos

   1.Termina tus proyectos

 2.Termina tus proyectos

3.Termina tus proyectos



Preguntas


