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seymour papert

la familia
conectada

Maine 2002

Expanded Edition

Perceptrons

Marvin L. Minsky
Seymour A. Papert

Precursor de Inteligencia Artificial * Autor de importantes obras como:

Creador de la teoria del Construccionismo. .
Desarrollador del Lenguaje Logo .
Iniciador de la Robética Infantil
Creador de MATELANDIA
Disefiador de OLPC

Precursor de la cultura maker

Antecesor de la computacion cognitiva

Perceptrons

Mindstorms

The Children’s Machine

Connected Family

Mathland

Learners, laptops and powerful ideas




. . S Logo Interpreter
Algoritmo supervisado de aprendizaje i miha s G

para clasificadores binarios sobre clases de vectores T
de entrada. il
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Entidad Matematico-parlante que habilita la
programacion en un lenguaje de procedimientos, en
ambiente de micro-mundos.

Creador con Nicholas Negroponte de iniciativas
globales

“Un mejor aprendizaje,
no saldrda de encontrar
mejores formas de instruir

Marvin Minsky — Society of Mind
Nicholas Negroponte — Being Digital

Alan Kay - Dynabook - OLPC =4 para las maestras, sino en
— darle al que aprende,
" mejores oportunidades

para construir”

Seymour Papert



EL SA’-VADOR‘ w'ﬁ
Vi__






lhe coorld lost an Amazing
i, odellect, tvendor
brécerun 56‘4-00.6&,' freeclom
passing of Seqprowr Papert.
He cwas arguably) the waost
influential educator of Hie
Fag{- half cendury. Tt coould
be wise for us all to stat
Mmg ahoud cohat coe
eacih wu_gf«:l' do to build

upon. his ML\!"V, Qega‘.a/,

Gy Stager




Papert: su vida y su.obra

Mareo Murray-Lasso

* De instruccion programada a ninos programadores
e La tierra, de las matematicas

*Lenguajes de inteligencia artificial

* Variables globales, subrutinas y recursividad

* LOGO: comandos sencillos = resultados poderosos
*Viaje al interior - trayectorias influyentes



Importancia del legado papertiano en las habilidades cognoscitivas
del siglo xxi
E. Ruiz Velazco

* Construccionismo — aprender a aprender con tecnologia
* Puentes entre el mundo interno y el externo
* Lenguaje de programacion - LOGO

* Simple

* Ludico

* Amigable

e Usable
 Estrategia de pensamiento

* Narrativa, Pseudocodigo,

* algoritmo, programacion

* Robotica



ldeas Poderosas

German Escorcia

* Retroalimentacion y control

* Aprendizaje por exploracion y
descubrimiento

* Error como fuente de aprendizaje
* Diversiones fuertes

 El conocimiento se construye

e ¢En qué direccidon apunta?




Seymour: el activista politico

Eleonora Badilla-Saxe / Michael A. Quinn

* Tecnologias digitales como herramientas de poder
* Pensar sobre el aprendizaje con Jean Piaget
* Pensar el Coneccionismo con Marvin Minsky
* Dar poder a los desempoderados
| : retar el statu quo



¢ Por qué Papert?

Enrique Calderon Alzat

 Esfuerzos visionarios
* BBC— Accorn
« CDC-Plato
* Apple —Hipertext
 Stanford - Karel

* Predicador
e Micromundos
e Scratch

* Precursores
e Calculo electrénico - UNAM
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Reinventar el aprendizaje
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Se conﬁrma asi el ac:erto dela vision, la notable
anhc:pac:on y la densidad desu aporte, para repensar
e todauna c:wllzaclon |
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Trazando el futuro, siempre serd posible regresar a su propuesta
de principios y actividades, fundados en la capacidad de pensar
que reclamo para-los ninos
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