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Estandarización de la compresión 
del video [1] 

•  ITU-T - H.261 (1988) 
•  ISO/IEC y ITU-T MPEG-1 – (1991) 
•  H.263 (1996) 
•  MPEG-2 (1993) 
•  (ISO/IEC) MPEG-4 (1999)  
•  JVT -  AVC/H.264  (2003) 
•  HEVC/H.265 (2013) 
•  VP8 – Adq. Google, RFC 6386 (IETF) 



WebRTC [2] 

•  Web Real Time Communication 
(WebRTC) – draft de la IETF (2012). 

•  VIDEO 
– Sí soporta VP8, filtros bilinear y none 

reconstruction  
– 10 y hasta 30 fps 
– Res. de 320x240 y hasta 1280x720 

•  AUDIO 
– Requiere de un canal de 8 KHz. 



WebRTC API (Application 
Program Interface) 

Imagen	
  de	
  Simon	
  Prieto,	
  Real-­‐Time	
  
Communica0on	
  with	
  WebRTC,	
  Oreilly	
  
Media,	
  2014,	
  (s.p.)	
  [3]	
  
	
  



WebRTC [3] 

•  W3C / IETF definen JavaScript API´s y 
etiquetas HTML5  

•  Usabilidad de aplicaciones web para 
cualquier dispositivo. 

•  Acceso seguro a los dispositivos de 
entrada 

•  Intercambio en tiempo real audio/video/
datos en conexión peer-to-peer. 

•  API´s soportadas por Google Chrome, 
Mozilla Firefox, Opera [1]. 



Ejemplos de uso de WebRTC 

•  Usar letras de tamaño 32pt o superior. 
•  Respetar en lo posible la Regla 7x7: 

Colocar 7 líneas de texto como máximo 
en cada diapositiva con 7 palabras por 
línea. 

•  Usar gráficos sencillos y sin detalles 

Fuente:	
  hGps://join.easymee,ng.net	
  



WebRTC en VC - CUDI 

Administración	
  
de	
  la	
  conexión	
  

Fuente:	
  hGps://vc.cudi.edu.mx	
  



WebRTC en VC - CUDI 

Fuente:	
  hGp://virtual.cudi.edu.mx	
  



WebRTC en VC - CUDI 

Acceso	
  a	
  
periféricos	
  del	
  

equipo	
  

Fuente:	
  hGps://vc.cudi.edu.mx	
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