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2 Un proyecto SEP-UNAM 2006-07 

  Prototipo de ambiente para el desarrollo 
y seguimiento de actividades educativas 
basado en un modelo abierto de procesos 
y objetos de aprendizaje 

– Universidad Autónoma de Aguascalientes 

– Universidad Nacional Autónoma de México 

– Universidad de Guadalajara 



Marzo 2007 Reunión CUDI Primavera 

3 Un proyecto SEP-UNAM 2006-07 

 Creación de un prototipo de ambiente para el 
desarrollo y seguimiento de actividades 
educativas interactivas basado en un modelo 
abierto de procesos y objetos de aprendizaje 
– Fundamentos pedagógicos 

– Especificación de interacción y aprendizaje  

– Herramientas para toma de decisiones 

– Pensamiento de red 

– Herramientas de  interacción y monitoreo 

 Realizar pruebas de los patrones de diseño con 
los estándares y normas abiertas, a fin de poder 
proponer su extensión si es necesario 



Marzo 2007 Reunión CUDI Primavera 
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Ejecución Edición Definición 

Diseño conceptual 

Necesidades 
del aprendizaje 

colaborativo 

Modelo de 
interacción y 
aprendizaje 

Patrones de 
escenarios de 
aprendizaje 

Herramientas 
de guía y 

ayuda en la 
toma de 

decisiones 

Servicios para 
construcción 
de escenarios 
de aprendizaje 

IMS Learning 
Design 

Herramientas 
de 

colaboración 
Objetos de 
aprendizaje 

Escenarios de 
aprendizaje 
colaborativo 

Intérprete 
(CopperCore) 

Monitoreo del 
aprendizaje 



Marzo 2007 Reunión CUDI Primavera 

5 Diseño instruccional 

 Modelos de enseñanza-aprendizaje 
– Basado en casos 

– Basado en problemas 

– Basado en proyectos 

 IMS Learning Design 
– Lenguaje genérico y flexible para codificar diversas estrategias 

pedagógicas 

– Metáfora teatral (escenario, obras, actos, roles, actores) 

 Patrones de escenarios dinámicos 
– Codificación de esquemas pedagógicos 

– Configurables a condiciones específicas 

– Soporte pedagógico para usuarios con poca experiencia o 
desarrollo rápido 

 



Marzo 2007 Reunión CUDI Primavera 

6 

Lista de Escenarios Lista de Contactos 

Edición de escenarios 
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Estructuración y composición del escenario 

Edición de escenarios 
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Comunicación entre los participantes  

Ejecución 

Edición de escenarios 
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9 Herramientas 

 CopperCore 
– Intérprete de IMS Learning Design 

 Portafolios de AVA 
– Foro de intercambio de resultados y retroalimentación 

 Jabber 
– Chat para edición y ejecución 

 Herramienta UAA 
– Diseño colaborativo de diagramas UML 

 Moodle 
– Sistema de gestión del aprendizaje (incluyendo soporte para 

SCORM) 

 eRIB 
– Repositorio de objetos de aprendizaje 
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10 Ejecución de escenarios 
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11 Conclusiones 

 El proyecto se encuentra en una etapa avanzada de 
desarrollo 
– ¡Termina en abril de este año! 

 Falta completar los patrones para IMS LD e integrarlos 
con el editor de escenarios 

 Editor de escenarios en el estado del arte 

 Trabajo a futuro 
– Monitoreo del aprendizaje con SCORM e IMS-LD 
– Repositorio distribuido de objetos de aprendizaje 

 Impactos 
– Flexibilidad en la construcción de escenarios para “cursos” en 

línea 
– Estandarización del formato de “cursos” 
– Estudiantes como autores de su colaboración 


