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FUNCIONES DEL
MATERIAL MULTIMEDIA

EDUCATIVO:

•Informar
•Entretener
•Instruir
•Motivar
•Explorar
•Evaluar
•Ambientar el
Aprendizaje

•Comunicar
•Lúdico
•Orientar
•Organizar
•Innovar
•Metalingüistica

Marqués G. P. (1999). Multimedia Educativo: clasificación, funciones, ventajas e inconvenientes. 
Departamento de Pedagogía Aplicada, Facultad de Educación, UAB
http://dewey.uab.es/pmarques/funcion.htm



Seis características a considerar para la educación a distancia : 
a) transmisión y acceso,
b) control (locus internos y externos),
c) interacción,
d) características simbólicas del medio, 
e) la presencia social creada a través del medio, 
f) la interfaz entre el usuario y la máquina.

Modelos que sustentan el desarrollo e incorporación de elementos 
de apoyo al aprendizaje para el Sistema Educativo NTIC

Modelo de Educación en Línea de McIsaac y Gunawardena (1996)1:

Modelo Concord (aprendizaje real en aulas virtuales, 2000)2:
Modelo de conferencia en línea:
a) utilización de videos
b) materiales multimedia 
c) contacto personal a traves de internet
d) discusiones grupales a traves de internet
e) aprovechamiento del recurso humano principal: profesores calificados
f) generación de comunidades de aprendizaje
g) democratización del aprendizaje

1 McISAAC, M.S. y Gunawardena, C.N. Distance Education. In: Jonassen, D.H. (ed) Handbook of
research for educational communications and technology: a proyect of the Association for

Educational Communications and Technology, New York, N.Y: Simon & Schuster Macmillan,
1996.2 The Concord Consortum e-Learning Group. EL modelo de Concord para Aprendzaje a Distancia.

Aprendizaje real en aulas virtuales. http://www.metacursos.com



• Define un Espacio Virtual Común de trabajo e interacción

• Proporciona diversas herramientas de comunicación a los       

usuarios

• Integra varios sistemas de información 

• Aloja un sistema LMS para la administración de cursos que se 

apoyan con materiales en línea

• Incorpora un repositorio de multimedios.

• Ofrece un servicio de conferencias via Web.  

Función del Portal Educativo NTIC de la UNISON
http://ntic.uson.mx



Email Mensajes
Privados

LMS
(Moodle) ‏

Sistema
Multimedia (Ntube) ‏



n t u b e
http://ntube.ntic.uson.mx

• Destinado a apoyar el aprendizaje del alumno mediante 
materiales multimedia.

• Construye una biblioteca de medios digitales enriquecida 
con la participacion de usuarios.





Características del n t u b e
• Permite a cualquier usuario (registrado) poner su material (audio, video, 

presentación).
• Todos los materiales pueden ser utilizados por cualquier persona.
• Uso estrictamente con material considerado “educativo”.
• Localización de  cualquier material por medio de los TAGS que los usuarios ponen 

para cada material, ademas de su categorización. 
• Interface amigable, fácil de manejar.
• Permite insertar estos materiales a otros sistemas. Ej. Blogs, páginas Web, etc

• Video
– Permite subir  archivos de video en formatos  comunes (.avi, mpeg, vob, etc).

• Audio
– Permite subir  archivos de audio  en formatos comunes (.wav, mp3, etc).

• Presentaciones
– Permite subir  archivos en formatos .swf (flash).



Conferencias Web (Servidor DimDim) ‏

http://media.ntic.uson.mx
• Conferencias vía web

• Compartir presentaciones y 
documentos.

• Compartir escritorio y 
aplicaciones.

• Compartir Audio y Video 

• Chat en vivo

• Dibujar en la pizarra del 
escritorio

“Los profesores pueden conducir sesiones a través de conferencias 
vía web a estudiantes distribuidos geográficamente”.





Red 5 (open flash server) ‏



• Transmisión de sonido/vídeo (FLV y MP3).

• Transmisión de video en tiempo real.

• Grabación de transmisiónes (Swf ó FLV).

• Compartir materiales multimedia entre los usuarios.

Funcionalidad del servidor red5



Perspectivas del Proyecto NTIC

• Participar en los proyectos de Objetos de 
Aprendizaje

• Colaborar en la integración de Bibliotecas digitales
• Continuar en la incorporación de herramientas de 

las nuevas tecnologías al proceso de aprendizaje
• Apoyar al desarrollo de programas de educación  

continua y a distancia.
• Mantener un programa de formación docente en la 

incorporación de las tic´s, en el proceso de 
aprendizaje


