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INICIO

El disefo de materiales educativos basados en objetos de aprendizaje es una tendencia mundial de
generacion de contenidos didacticos. Los objetos, en su mas amplia descripcion, son recursos digitales
que pueden combinarse entre ellos para formar lecciones, mddulos, cursos y hasta programas
completos o bien pueden ser usados como recursos didacticos en torno a una determinada competencia
o tema. La capacidad de reuso y combinacidon que contienen los objetos de aprendizaje se debe a la
estructura informatica basada en metadatos que acompana a los recursos digitales. COLOR, (COLeccidn
de Objetos Reutilizables) como su nombre lo indica, es un sistema que permite reunir y consultar
objetos de aprendizaje pero que sobretodo permite generar e incorporar los metadatos y archivos
especificos que describen a los recursos informaticos y la combinacion de los mismos. El disefio de
materiales educativos basados en objetos de aprendizaje es una tendencia mundial de generacion de
contenidos didacticos. Los objetos, en su mas amplia descripcion, son recursos digitales que pueden
combinarse entre ellos para formar lecciones, modulos, cursos y hasta programas completos o bien
pueden ser usados como recursos didacticos en torno a una determinada competencia o tema. La
capacidad de reusoc y combinacién que contienen los objetos de aprendizaje se debe a la estructura
informatica basada en metadatos que acompana a los recursos digitales. COLOR, (COLeccion de
Objetos Reutilizables) como su nombre lo indica, es un sistema que permite reunir y consultar objetos
de aprendizaje pero que sobretodo permite generar e incorporar los metadatos y archivos especificos
que describen a los recursos informatices v la combinacidn de los mismos.
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