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La Interacción  Humano  
Computadora [ACM SIGCHI Hewwet et al 1996]  

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  
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Sistema Interactivo 
Un sistema interactivo multimedia esta diseñado 

para  que las acividades de los usuarios se 
efectuen de  una manera  agradable y  precisa 

[ Preece’94] 
! Diseñar y desarollar  sistemas utiles, utilisables y 

fiables 
!  Estudio de la concepción de sistemas interactivos 

n Permite a los usuarios de efectuar sus actividades de 
manera productiva y segura.    

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  
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Modelo de Seheeim [Green 19986]  

Núcleo
funcional PresentaciónDialogo

Adaptador
del núcleo
funcional

Activación

Retroali-
mentación Semántico Sintáctico Lexical

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  



El formalismo de Objetos  
Cooperativos Interactivos (OCI) 

Clase de  
objetos!

Interfaz!

Comportamiento!
(Redes de Petri !
 de alto nivel) !

{! {!
Métodos!
Signatura!

{!
Jerarquia!

Espacio del estado!
Restrinciones!
Concurencia interna!

5  [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  
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¿Por qué los Objetos ? 
! Estructuracion de sistema en una manera muy 

eficiente 
!  Facile de manejar 

–  para probar, para adaptar, para reusar  
=> components debilmente acoplados y altamente coherentes  

Facil de comprender 
–  datos y acciones conjuntas, informacion oculta 
=> cercano a los objetos del mundo real 

Sin embargo,  
–  Estructura de control del sistema distribuida entre los objetos  
–  Gestión de objetos concurrentes por división de objetos pequeños 

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  
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¿Por qué las redes de Petri ? 
! Permiten modelisar  

–  Estructura de control 
–  concurrencia (paralelismo y sincronisación) 
–  Modelisacion del tiempo (tiempo sobre las plazas, transiciones y arcos) 

! Representación gráfica matemáticamente 

! Mecanismos  de estructuración 
–  Refinemiento jerarquico (macro y fusion) 
–  Mecanismos de composición (protocol cliente-servidor, comunicación) 

!  Sin embargo falta de:  
–  Estructuracion metodológica 
–  Gestion de la estructure de datos 

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  
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El formalismo de OCI, (en 
breve….)  

n  Comportamiento 
n Redes de  Petri de Alto Nivel (RdPAN) 
n Disp función: servicios     {transiciones de RdPAN} 

n  Presentación 
n Conjunto de widgets:  
n Activación: 
n Retroalimentación: 

ServEvtWidgetAct →× )(:

 Objetos = Comportamiento + Presentación +  
                 Servicios + Estado 

Sistema = Objetos + comunicación 

EvtWidget ×

)(P: WidgetTPRend →∪

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  



Gestor de resgistros de Autos 

9 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  



Componentes de la Presentación 
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Interactor Rep. gráfica Eventos Servicios

Botón 1
Agregar Click Agregar

Botón 2 Click Deshacer

Botón 3 Click Eliminar

Cuadro de edición 1 AnyKey Editar

`
EditarClick

 

Radio Botón

EditarAnyKeyCuadro  de edición 2

CambiarClick Botón 4

Cujadro de  Lista Seleccionar
 

Click

 [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  



Clase Orientada a Objetos 

11  [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  



Modelo de Dialogo 

12  [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  



Una autoevaluación sobre el ICO 
1.   ¿Cómo se hace presente el diálogo en un sistema 

interactivo? 
2.  ¿Por qué las técnicas de especificación son de 

interés para el diseño de sistemas interactivos? 
3.  Mencione los componentes arquitecturales 

principales de un sistema interactivo. 
4.  ¿Cuáles son las ventajas que aporta el formalismo 

de objetos colaborativos interactivos para el 
diseño de sistemas interactivos?  

@ [HC en México, Muñoz et  al 2015]  13 



Gracias por su atención 

Contactos: 
Dr. Jaime Muñoz Arteaga  
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14  [Muñoz et. al, HC en México, 2015]  


