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El Factor Tecnológico de la Interacción Humano-Computadora 

v  SenBdos	  
v  Habilidades	  perceptuales	  	  
v  Procesos	  	  

v  DisposiBvos	  	  
v  Técnicas	  	  



v  Semblanza	  histórica	  de	  la	  tecnología	  computacional	  
v  DisposiBvos	  y	  técnicas	  de	  interacción	  

v  Entrada	  de	  datos	  	  
v  Integración	  de	  tecnologías	  para	  la	  recopilación	  de	  la	  información	  	  
v  Salida	  de	  datos	  	  
v  Estado	  del	  arte	  y	  tendencias	  futuras	  	  



v  Semblanza	  histórica	  de	  la	  tecnología	  computacional	  

Paradigmas	  de	  interacción	  Humano-‐Computadora	  en	  la	  
Historia	  de	  las	  Computadoras	  	  

-‐Generación 	  	  
	  -‐Período 	  	  
	   	  -‐Tecnología	  de	  HW	  	  
	   	   	  -‐Usuarios	  	  
	   	   	   	  -‐Tecnología	  de	  HW	  para	  interacción	  
	   	   	   	   	  -‐Paradigma	  de	  interacción 	  	  



v  Semblanza	  histórica	  de	  la	  tecnología	  computacional	  
v  DisposiBvos	  y	  técnicas	  de	  interacción	  

v  Entrada	  de	  datos	  	  
•  Tecnologías	  
•  Paradigmas	  	  

	   	  Modelo	  conceptual	  	  
	  Técnica	  de	  interacción	  

Paradigma	  de	  interacción	  
Caracterís=cas	  
•  Propiedad	  a	  obtener	  
•  Número	  de	  dimensiones	  
•  Tipo	  de	  interacción	  
•  …	  



v  Semblanza	  histórica	  de	  la	  tecnología	  computacional	  
v  DisposiBvos	  y	  técnicas	  de	  interacción	  

v  Entrada	  de	  datos	  	  
•  Tecnologías	  
•  Paradigmas	  	  

Manipulación	  directa 	   	  	  	  	  Lenguaje	  natural 	   	   	  	  	  	  	  Realidad	  virtual	  



v  Integración	  de	  tecnologías	  para	  la	  recopilación	  de	  la	  información	  	  

Preprocesamiento	  
Selección	  de	  caracterísBcas	  
Clasificación	  y	  modelado	  
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