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Interacción  

Humano‐Computadora (IHC) 

 
• La Interacción Humano-Computadora, es la 

disciplina que estudia el intercambio de 

información entre las personas y las 

computadoras. El objetivo es que este 

intercambio sea de una manera eficiente, con 

lo que se obtiene una minimización de errores, 

un incremento en la satisfacción, disminución 

de la frustración y definitivamente, hace más 

productivas las tareas que envuelven a las 

personas y las computadoras. 
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Comunidad CUDI  IHC suma 

esfuerzos 

Diversas iniciativas: 

• CUDI 

• AMexIHC 

• Redes  de TIC del CONACYT 

•  SIGCHI Capítulo México (CHI‐México) 

•  SIGCHI LAIHC(Comunidad   

 Latinoamericana de IHC) 

• : 
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Eventos Pasados… 
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Propuesta de IHC en México 

• El objetivo del libro es para ser usado en 

cursos de Interacción Humano 

Computadora a nivel universitario, y  como  

referencia  para cursos de posgrado. 

Además es una  oportunidad de presentar 

a los   investigadores  en México en el área 

de Interacción Humano-Computadora. 
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Tipo de  Carreras Considerando el 

Area de IHC   
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Libro: La IHC en México 
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I. Fundamentos  

 

II. Modelado de la 

Interacción 

 

III. Evaluación en IHC 

 

IV. Temas Emergentes 
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Modulo  I: Fundamentos  

1. Qué es la Interacción Humano 

Computadora (IHC)? 

2. El aspecto cognitivo en la IHC  

3. El factor tecnológico de la IHC 

4. Principios de comunicación 

visual para la IHC 
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Modulo II: Modelado de la 

Interacción 

1. Modelado del dominio  y la 

tarea del usuario 

2. Modelado del  Dialogo 

3. Modelado de la Presentación  
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Modulo III: Evaluación en IHC 

1. Usabilidad y experiencia del 

Usuario 

2. Diseño de Experimentos y  

Análisis Cuantitativo para 

Estudios de IHC 

3. Métodos Cualitativos  y 

Etnográficos 
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Modulo IV :Temas Emergentes 

1. Estudio de videojuegos desde la perspectiva de IHC 

2.  Realidad virtual : Estudio y Diseño 

3. Interfaces Cerebro-Computadora 

4. Visualización de Información 

5. Interfaces Tangibles, Táctiles y Apticas 

6. Interfaces de usuario para ambientes de aprendizaje.  

7. Aplicaciones para Salud 

8. Diseño de aplicaciones basadas en  movimiento 

9. Computo Afectivo 

 

| 
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Índice del libro de IHC en México 

 
Modulo  I: Fundamentos  

• Qué es la Interacción Humano Computadora (IHC)? 

• El aspecto cognitivo en la Interacción Humano-Computadora 

• El factor tecnológico de la Interacción Humano-Computatora 

• Principios de comunicación visual para la Interacción Humano-Computadora“ 

Modulo II: Modelado de la Interacción 

•  Modelado del dominio  y la tarea del usuario  

• Modelado del  Dialogo 

• Modelado de la Presentación  

Modulo III: Evaluación en IHC 

• Usabilidad y experiencia del Usuario 

• Diseño de Experimentos y  Análisis Cuantitativo para Estudios de IHC 

• Métodos Cualitativos  y Etnográficos 

Modulo IV : Temas Emergents 

• Estudio de videojuegos desde la perspectiva de la IHC 

•  Realidad virtual : Estudio y Diseño 

• Interfaces cerebro-computadora 

• Visualización de Información 

• Interfaces Tangibles, Táctiles y Hápticas 

• Interfaces de usuario para ambientes de aprendizaje.  

• Aplicaciones para salud 

• Diseño de aplicaciones basadas en  movimiento 

• Colaboración mediada por computadora 

• Computo Afectivo 

 

12 



 R e u n i ó n  P r i m a v e r a   2 0 1 2  E n s e n a d a ,  B a j a  C a l i f o r n i a   
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IES participantes en Libro de IHC en México… 
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Para quienes esta dirigido 

•  Profesionales, investigadores, 

investigadores, estudiantes de:  

• Ciencias de la computación  

• Tecnologías de información y

 Comunicación 

• Diseño de información 

• Educación y Psicología 

• Antropología 

• Artes gráficas… 
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Para mayor información … 
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Gracias por su atención 

Contactos: 

Jaime Muñoz Arteaga , 

 Juan Manuel González 

Calleros, Alfredo Sánchez  

jmuaa@gmail.com , 

juan.gonzalez@cs.buap.mx, 

j.alfredo.sanchez@gmail.com  
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