EL MUNDO
POST COVID 19




OBJETIVO DEL PROYECTO

* Explicar desde la perspectiva de un grupo de profesionistas

jubilados, como vemos el futuro Post COVID 19 en México y en
el mundo.

* Ello con el fin de compartir nuestra reflexion con otras

personas y, desde nuestro punto de vista, aportar posibles
soluciones.




OBJETIVO DEL PROYECTO

* Para el proyecto se tomaron en cuenta 2 momentos en el
tiempo:

e 1°) El futuro proximo (segundo semestre 2020 - 2021), donde
se incluye el impacto directo del COVID 19

e 2°) El futuro mas alla (2022 - 2030)




OBJETIVO DEL PROYECTO

* Cabe senalar que vivimos una situacion cambiante.
Algunas conclusiones obtenidas en mayo y junio
probablemente ya no sean del todo validas.

* Y lo que hoy percibimos seguramente cambiara en los
meses venideros conforme nos vayamos adaptando a
las consecuencias de la pandemia.
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METODOLOGIA

* Se uso la metodologia Delphi, la cual se complemento con grupos de
enfoque on line con tarea previa para discutir durante la sesion grupal.

e Se aplica un cuestionario inicial a un grupo de personas, de cuyas
respuestas se elabora una sintesis que a su vez se convierte en un nuevo
cuestionario aplicable al mismo grupo, y esto hasta que se completan
tres o cuatro oleadas.

* Conduce a consensos, aunque es importante sefalar que las opiniones
divergentes son bienvenidas por ser enriquecedoras y por lo mismo mas
creativas.

* En el pasado se utilizo esta metodologia entre expertos en temas
estratégicos donde habia escasa informacion previa.
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Programa

* Cambios en la Economia
Presenta: Javier Ramirez Alvarado
* Cambios en lo Politico y Social
Presenta: Mario Marquez Bazan
* Cambios en el mundo del Entretenimiento
Presenta: Alejandro Rivera Noscaira
* Cambios en el uso de la Tecnologia
Presenta: Alejandro Leon Salmeron




CAMBIOS EN
LA ECONOMIA




IMPACTO DEL COVID 19 EN LA ECONOMIA GLOBAL

* Larecuperacion econdmica tardara probablemente mas de un afo. Seria hasta Q1
del 2022 que la economia sea similar al periodo pre COVID 19. Ello implicaria dos
anos perdidos (2020 — 2021).




IMPACTO DEL COVID 19 EN LA ECONOMIA GLOBAL

Cuando la economia se recupere estaremos ante un nuevo escenario.
Habra categorias de negocio/empresas...

. Que habran desaparecido

. Mas débiles financieramente

. Mas fuertes financieramente

. Nuevas, gue hoy en dia no existen




IMPACTO DEL COVID 19 EN LA ECONOMIA GLOBAL

La velocidad de la recuperacion econdmica dependera de:

. Una vacuna efectiva contra el COVID 19

. Las medidas para contrarrestar el COVID 19 implementadas por cada pais

. Las medidas para contrarrestar el impacto econdmico del COVID 19
implementadas por cada pais




¢CUAL SERA EL FUTURO DE LA ECONOMIA GLOBAL?

CORTO PLAZO LARGO PLAZO

v/

* Crecimiento mas
equilibrado y humano
e Habra crisis econdmicas

recurrentes (es parte de la
historia)

* Economia voraz

e Habra crisis econdmicas
recurrentes (es parte de la
historia)

Fuerte recesion




IMPACTO DEL COVID 19 EN LA ECONOMIA DE MEXICO
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SOBRE LA REACTIVACION DE LA ECONOMIA DE MEXICO

DOS GRANDES MOTORES PARA REACTIVAR LA ECONOMIA DE MEXICO

* MOTOR EXTERNO: T — MEC (solamente funcionara si se da seguridad juridica a
inversionistas/empresarios mexicanos y extranjeros).

e MOTOR INTERNO: Construir un mercado interno robusto (fomentando la economia
formal, sobretodo las Pymes y Micro Pymes).

Unicamente aprovechando los dos motores se podra generar crecimiento econémico y
distribucion de la riqueza.
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Q. WHEN WILL ECONOM IC
ACTIVITY RETURN TO THE LEVEL

IT WAS BEEFORE THE PANDEMICY

o1 2021
14.3%

¢ Cuando volvera la actividad Other
econdmica a ser igual a como
era antes de la pandemia?

Fuente: Revista Fortune




0. HAVEYOULAID OFF OR FURLOUGHED
WORKERS IN RESPONSE TO THE CRISIS?

Laid off less e
thamn 5%

Lald off
S%-10%

¢Ha despedido trabajadores
debido a la crisis?

Laid off more
tha nﬂﬂl

Mo
layoie

Have breen
hiring

Fuente: Revista Fortune



¢ Cual espera sea el numero de
empleados en su compania para
enero 2021, comparado con
enero 20207?

Fuente: Revista Fortune

Q. IN JANUARY 2021, HOW DO YOU YOU EXPECT YOUR
COMPANY'S TOTAL EMPLOYMENT TO COMPARE TO

WHAT IT WAS IN JANUARY 20207
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Q. WHEN WILL AT LEAST 90%: OF YOUR WORKFORCE HAVE
RETURNED TO THEIR USUAL WORKFLACE?

June 2020 H.5%
Eeptmimmm 1.9% ¢Cuando regresara al menos
el 90% de sus trabajadores a
J-EIIIHH’E o su lugar acostumbrado de
38% trabajo?
hine 2021
January 2022 Ao

M evar W
(Nunca)

Fuente: Revista Fortune




é¢Cuando regresaran los
viajes de negocio de su

compania a los niveles que
tenian antes de la pandemia?

Fuente: Revista Fortune

0. WHEN WILL BUSINESS TRAVEL AT YOUR
COMPANY RETURN TO THE LEVELS IT WAS

BEFORE THE PANDEMICY

(e
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CAMBIOS EN LO
POLITICO Y SOCIAL




IMPACTO EN LO POLITICO/SOCIAL DEL COVID 19

POLITICO/SOCIAL

Cuestionamientos
a politicos Polarizacion
tradicionales

Entre Paises

Dentro del

T
Mas VS
- Xenofdbica Multinacionales

(sobre todo vs china)



¢COMO SERAN LA POLITICA, LOS LIDERES Y LA SOCIEDAD?

POLITICA,

LIDERES,
SOCIEDAD

Polarizacion

Sociedad mas exigente
Sociedades y gobiernos mas
democraticos

Gobierno mundial mas sélido que
con actual ONU

Mayorias cada vez mas educadas
votaran con
inteligencia/conciencia



PRIORIDADES QUE DEBEN DARSE EN LO POLITICO Y SOCIAL

1'!53”» COMBATE A LA INSEGURIDAD
Wl

(S-;} APOYO A LA ECONOMIA

S —

‘&‘ POLITICO/ELECTORALES
—

SOCIALES

(educacion, salud, bienestar social)

Uso de sistemas de inteligencia para combatir a la delincuencia
Capacitar y mejorar sueldos a policias locales
Combate financiero a los carteles delictivos

Generar empleos formales

Dar confianza a inversionistas nacionales y extranjeros
Apoyar a Pymes y Micro Pymes

Aprovechar el T- MEC

Independencia y fortalecimiento INE y demas organos

Elecciones limpias en 2021; candidatos presidenciales capaces de
lograr la alternancia en 2024

Gran pacto social gue sea incluyente

Lo segundo mas prioritario




SOBRE LA SITUACION ACTUAL DE GOBIERNO

1. Priorizar actividad econédmica y la proteccién de >

empleos, sin los lineamientos de contingencia

2. Cierre de la economia no sincronizado a nivel >

empresarial, estatal y federal

3. Presidn por re-apertura proveniente tanto del >

sector privado, como de Estados Unidos y Europa.

4. Mayor coordinacion reciente en medidas y >

lineamientos de prevencion

Aumento descontrolado de contagios 'y
saturacion del sector médico

Confinamiento prolongado e inefectivo para
controlar proliferacion del virus

Regreso a actividades normales, aun sin
alcanzar el pico de pandemia

Esperanza de control de la pandemia, debido a
mayor acatamiento y concientizacidn ciudadana



CAMBIOS EN EL MUNDO
DEL ENTRETENIMIENTO




DEFINICION ENTRETENIMIENTO.

* El concepto de entretenimiento es aquel que se utiliza para designar a todas aquellas actividades
relacionadas con el ocio y la recreacidon de una persona o un conjunto de personas.

e El entretenimiento, en la actualidad podria describirse mucho mas desde el punto de vista mediatico
que del ambito doméstico donde solia desarrollarse previamente.

e El entretenimiento puede ser...
1. BELLAS ARTES. Danza, Escultura, Musica, Pintura, Literatura, cinematografia, circo, teatro,...
2. TECNOLOGIA. TV, Radio, cine, Internet (la de mayor impacto e incluye las redes sociales)
3. DEPORTES. Practica y eventos.
4. JUEGOS. En linea y de mesa incluidos de juegos de azar y de apuestas.
5. EVENTOS. Desfiles, Ferias, Conciertos, Fiestas, Exposiciones, Caravanas, entre otros.
6. GASTRONOMIA. Cocinar, degustaciones, restaurantes, etc.
7. TURISMO.




IMPACTO DEL COVID 19 EN EL ENTRETENIMIENTO

 Datos de INEGI indican en marzo de 2020 la venta de servicios de esparcimiento,
culturales, deportivos, y otros recreativos cayo 27.4%, mientras que en abril,
cuando comenzd la jornada de sana distancia, el desplome fue de 80.9%,
comportamiento negativo que se extendié y acentuod hasta junio.

* Ya se venian dando cambios importantes en la forma de entretenernos debido a
la tecnologia.

* G@Gracias a estos cambios ha sido posible seguir expuestos a la cultura, el arte y los
deportes durante |la cuarentena por el COVID 19. Hemos aprendido una nueva
forma de entretenernos virtualmente: visitas digitales a museos, obras de teatro
on line, conciertos on line, eventos deportivos solo por TV o streaming.

* ¢Esto afectara la forma en que nos relacionaremos con la cultura, el arte y el
deporte? Probablemente si, en cierto grado. ¢Como? ¢En el largo plazo? Aun es
dificil predecirlo.




IMPACTO DEL COVID 19 EN EL ENTRETENIMIENTO

Lo Bueno

* Nuevas expresiones artisticas (animaciones digitales, composicion de musica
digitalmente...)

* Accesibilidad por parte de segmentos marginados (pobres, discapacitados, areas rurales)

* Interés por parte de los jovenes

e Asistir aunque no se tenga la posibilidad de viajar

* Se logra incrementar y mejorar la experiencia mediante herramientas tecnologicas:
“Backstage” (lo que sucede detras del evento), explicaciones virtuales del evento, poder
asistir cuando uno quiera y pueda (grabaciéon de transmisiones)...

* Latecnologia se vera forzada a mejorar la calidad audiovisual




IMPACTO DEL COVID 19 EN EL ENTRETENIMIENTO

Alondra de la Parra define muy bien la situacion actual de la industria del
entretenimiento con el COVID19:

“Claro que la tecnologia es maravillosa todo este proyecto no habria sido

posible sin WhatsApp, Zoom, Skype u otras aplicaciones y este proyecto
habria sido imposible hace 20 anos o habria costado millones de doélares
hacerlo. Hoy, gracias a la tecnologia es posible y hay que usarlo™

Agrega:

“......es relevante pero jamas se acercara al contacto real......”

“....(el streaming) sdlo es una herramienta para acercar, informar y para usar
cuando no tenemos muchas opciones, pero jamas reemplazara a la
experiencia personal”




IMPACTO DEL COVID 19 EN EL ENTRETENIMIENTO

* Se pierde la convivencia humana: compartir presencialmente, la emocion de
aplausos, gritos, gestos...

* La experiencia se vuelve individualista

e Elstreaming reduce la calidad necesaria para reproducir audio y video

e Laindustria del entretenimiento y la cultura se vera afectada econdmicamente:
museos, salas de exhibicidn, conciertos en vivo, salas cinematograficas...




IMPACTO DEL COVID 19 EN EL ENTRETENIMIENTO

* La creatividad humana se ha manifestado en esta emergencia

* Regresar a nuestra raices y escencia.

* Apoyar la sustentabilidad de la infraestructura del entretenimiento

* Latecnologia influira cada vez mas en la diversidad del entretenimiento.

* Nueva normalidad requiere adaptarnos gradualmente para retomar nuestro
ritmo de vida en un ambiente seguro.

* Latecnologia nos permite cada vez mas interactuar con los protagonistas.

* Los espectaculos pueden llegar a un mayor numero de personas.

* Estamos adquiriendo habitos y algunos llegaron para quedarse.

* Nada sustituira el contacto humano que ahora extranamos mas.




CAMBIOS EN EL USO
DE LA TECNOLOGIA




SOBRE LAS INNOVACIONES TECNOLOGICAS

Tendencia de la
innovacion tecnoldgica

Adopcion de nuevas
tecnologias debido a
COvID 19

Adopcion de nuevas
tecnologias antes de
COvVID 19

Fuente: Pascal Finette




IMPACTO DEL COVID 19 EN LA TECNOLOGIA

La innovacion tecnoldgica es un hecho que ya se venia gestando de forma
acelerada en los ultimos anos. El COVID 19 unicamente ha hecho que ésta
se adopte mas rapidamente por mas personas, gobiernos y empresas.




IMPACTO DEL COVID 19 EN LA TECNOLOGIA

Lo anterior ha generado una importante polémica social: ¢donde debe
estar el limite entre hacer lo correcto (progreso humano y mejoria social)
y el peligro de una sociedad tipo “Big Brother”?




EXPECTATIVAS ANTE EL FUTURO TECNOLOGICO POR EDADES

18 — 29 anos

* Mejor preparados

e Con un mejor futuro

 Mas seguros de si
mismos

 Con mas esperanzas

* Algo estresados

Expectativas algo

Expectativas positivas s :
positivas o negativas



EXPECTATIVAS ANTE EL FUTURO TECNOLOGICO POR EDADES

18 — 29 anos 30 —-50 anos

* Mejor preparados

e Con un mejor futuro

 Mas seguros de si
mismos

 Con mas esperanzas

* Algo estresados

Expectativas algo

Expectativas positivas s :
positivas o negativas



EXPECTATIVAS ANTE EL FUTURO TECNOLOGICO POR EDADES

18 — 29 anos 30-50 anos Mas de 50 anos

* Mejor preparados

e Con un mejor futuro

 Mas seguros de si
mismos

 Con mas esperanzas

* Algo estresados

Expectativas algo

Expectativas positivas s :
positivas o negativas




EXPECTATIVAS ANTE EL FUTURO TECNOLOGICO POR NIVELES ECONOMICOS

Niveles econdmicos altos y medios

 Con mejor futuro

 Con mas esperanzas

* Mejor preparados

 Mas seguros de si mismos
* Menos estresados

Expectativas positivas



EXPECTATIVAS ANTE EL FUTURO TECNOLOGICO POR NIVELES ECONOMICOS

Niveles econdmicos altos y medios Niveles econdmicos bajos

 Con mejor futuro

 Con mas esperanzas

* Mejor preparados

 Mas seguros de si mismos
* Menos estresados

Se requiere apoyo gubernamental

Expectativas positivas



LA BRECHA GENERACIONAL Y POR NIVELES ECONOMICOS SE ACRECENTARA

BRECHA CRECERA



RETOS ACTUALES RETOS FUTUROS

COBERTURA DE REDES NUEVOS CONCEPTOS DE MOVILIDAD Y
TRANSPORTE

~ ‘ilk,|\

ICLOUD INDUSTRIA 4.0

IMPLANTACION DE 5G DESARROLLO DE 6G

- G
s

IMPRESION 3D "\ \Ae.

"~

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

R AN, 5" >
\\,\' T~

SUPER COMPUTO
DISPOSITIVOS PARA TODOS ‘

INCREMENTO DE BANDA ANCHA NANO TECNOLOGIA



¢Singularidad?
éSeremos superhumanos?
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