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CUDI 

  Corporación universitaria para el 

desarrollo de Internet. 

Su misión es promover y coordinar el 

desarrollo de una red de 

telecomunicaciones de la más avanzada 

tecnología y amplia capacidad, enfocada 

al desarrollo científico y educativo en 

México.  



Comunidad de educación 

El grupo de Educación tiene como objetivo 

fomentar la colaboración, el intercambio 

de información y el desarrollo de 

proyectos conjuntos entre las instituciones 

miembros de CUDI, para utilizar la red 

Internet 2. Asimismo, se busca canalizar 

la comunicación en un espacio común de 

intercambio académico, técnico y 

administrativo 



Grupo de objetos de aprendizaje 

 Este grupo tiene como objetivo la creación de 

un patrimonio abierto de objetos de aprendizaje, 

para la comunidad CUDI. Para ello se realizan 

tareas de  

  Comité de Formación.  

  Comité de Gestión de Contenidos.  

  Comité de Investigación y pruebas de modelos.  

  Comité de Producción y empaquetamiento.  

  Comité de Interoperabilidad y Seguridad.  

  Comité Corpus y redes de conocimiento.  



Metodologías y criterios en el 

diseño de objetos de 

aprendizaje 



ITESM: uso y formación para la 

generación de objetos 

Uso de objetos en educación continua 

Objetos con estrategias didácticas 

Formación de objetos en cursos de 

capacitación y cursos de posgrado 

 

 

 

 



UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA 

Modelo de Redes para producción intensiva de 

objetos para programas a distancia 

•Formación de autores 

•Obtención de patrones (por tipos de actividad 

de aprendizaje) reutilizables 

•LOM, IMS-CP, XML, 

•Áreas en desarrollo: gestión de la información, 

educación, bachillerato general, agronegocios, 

biología, gestión cultural. 

•Repositorio en: 

http://udgvirtual.udg.mx/despace 

 



Repositorio de objetos de 

aprendizaje 



UNAM: repositorio de objetos 

Consulta de recursos. 

Etiquetador de objetos. 

Carpetas de usuarios. 

Empaquetamiento de contenidos. 

http://hydra.dgsca.unam.mx/color 

 



Estándares utilizados 



Estándares para Objetos 

LOM  

XML  

 IMS-CP 

 

 



Estándares para el repositorio 

LOM, IMS-CP, XML, Xquery, Xupdate, 

XSL, XML-Binding 

Desarrollado en Java 

Futuras líneas: integrar O.K.I. 

 



LANIA: Arquitectura para una red distribuida de 

repositorios basado en el estándar IMS DRI 

Objetos 

Estándar 

IMS 

3. Editor de 

objetos 

LMS 

Objetos internos 

2. Interfaz de acceso 

1. Arquitectura del repositorio de objetos 

acceso a otros 

acervos acceso a otros 

acervos 

acceso directo 

acceso vía LMS 

Plataforma BD Objetos 

Estándar 

IMS 

3. Editor de 

objetos 

LMS 

Objetos internos 

2. Interfaz de acceso 

1. Arquitectura del repositorio de objetos 

acceso a otros 

acervos acceso a otros 

acervos 

acceso directo 

acceso vía LMS 

Plataforma BD 
Objetos 

Estándar 

IMS 

3. Editor de 

objetos 

LMS 

Objetos internos 

2. Interfaz de acceso 

1. Arquitectura del repositorio de objetos 

acceso a otros 

acervos acceso a otros 

acervos 

acceso directo 

acceso vía LMS 

Plataforma BD 

Ambientes LMS Interistitucionales heterogéneos 

Red de acervos común con interfaces y estructuras estándar 

y plataformas de BD heterogéneas 

Institución A Institución A Institución A 



Secuencia de contenidos 



IMS- Content Package 

 IMS-CP 

 IMS-SS 


